
 

 BOx  
Persönlichkeitsstärkung im Rahmen der Beruflichen Orientierung 

in x –individuellen Modulen 
 
 
Liebe Eltern und Erziehungsberechtigte, 
 
ihr Kind nimmt im Rahmen der Beruflichen Orientierung in der Schule am Projekt BOx teil.  
Das Projekt wird angeleitet durch ein pädagogisches Team der Landesvereinigung für Kulturelle 
Jugendbildung Thüringen e.V. und gefördert durch den Europäischen Sozialfonds.  
 
In diesem BOx Projekt erleben die Schüler*innen ein simuliertes Firmen-Planspiel.  
Die grobe Struktur bildet ein mittelständisches produzierendes Unternehmen mit seinen Abteilungen, 
deren Aufgaben und Anforderungen erarbeitet werden. An einem gesonderten Tag übernehmen die 
Schüler*innen eigenständig in vorgegebenen Abteilungen Aufgaben und simulieren somit die Prozesse 
im Unternehmen. In der Reflexion geht es darum, zu schauen, welche Fähigkeiten sich bei den Einzelnen 
gezeigt haben und in welcher Form sie diese Fähigkeiten auch auf anderen Gebieten einsetzen können.  
 
Vorbereitend auf diese Simulation fertigen die Schüler*innen eine digitale Bewerbung an. Diese 
Bewerbung bezieht sich auf die Abteilung, in der sie tätig sein werden. Um die Bewerbungsunterlagen im 
Nachgang auch für reale Bewerbungen nutzen zu können, ist es erforderlich, dass die Informationen 
wahrheitsgemäß sind. Die Informationen werden gemäß der Datenschutzgrundverordnung nicht an 
Dritte weitergegeben, nicht außerhalb des Projektes genutzt und nach Beendigung des Projektes 
gelöscht/zurückgegeben. Ohne die Bewerbung ist das Projekt nicht realitätsnah durchführbar. 
 
Die Schule und die Lehrkräfte sind in das Projekt BOx eingebunden, so dass die Ergebnisse aus den 
Projekttagen danach aufgegriffen und fortgeführt werden können. 
 
Die BOx Projekttage finden an folgenden Tagen statt: 

9a 9b  
03.11.2022 03.11.2022 Einführung (3 Unterrichtsstunden) 
09.12.2022 08.12.2022 Bewerbungsgespräche online üben (während der regulären Schulzeit) 
20.12.2022 19.12.2022 Firmenplanspiel (ein Projekttag) 
21.12.2022 21.12.2022 Auswertung (2 Unterrichtsstunden) 

 
Informationen zum Projekt finden sie unter:  
www.lkj-thueringen.de > projekte > ability > box-projekt > modul-3 
 
Vielen Dank für Ihre Unterstützung! Bei Rückfragen wenden Sie sich gern an uns. 
 
Mit freundlichen Grüßen 
Ihr Team Ability  
 
Markus Schneider und Ulrike Jacob 
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